Solarpunk Synthesizer

Anzahl Bezeichnung Beschreibung

3 RV1-RV3 Potentiometer 100 k2

1 Solarpanel

3 C1-C3 Keramikkondensator 1 puF (105)

2 C6-C7 Keramikkondensator 100 nF (104)
1 74HC14 Schmitt-Trigger SN74HC 14N

1 MCP6002 2-fach Operationsverstéarker MCP 6002
1 Kopfhdreranschluss

2 C4-C5 Elektrolytkondensator 10 uF

1 R7 Widerstand 22 k(2

2 R1,R6 Widerstand 10 kQ2

4 R2-R5 Widerstand 1 MQ2

2 Piezo Buzzer 20 mm

2 ca. 5cm Litze

1 Solarpunk Synth Platine (PCB)

Schwierigkeit: e@co0 Bauzeit: 60 - 90 Minuten
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Sicherheitshinweise

» ACHTUNG: Fir Kinder unter 14 Jahren nicht geeignet.

Erstickungsgefahr durch verschluckbare Kleinteile.

Wir empfehlen: Betreuung des Aufbaus und des Létvorgangs durch eine erwachsene Person.

» Bewahre diese Aufbauanleitung fir den spateren Gebrauch sicher auf! Sie enthalt wichtige Informationen.

Sollte die Batterie einmal leer sein, ersetze diese nur mit einer neuen Batterie mit denselben Werten.

» Beim Léten werden der Létkolben, das Létzinn und auch die Bauteile, die gelétet werden, sehr heif3.

» Wahrend des Létens und zusammenbau des Bausatzes IMMER eine Schutzbrille tragen.

» Verwende beim Léten immer eine feuerfeste Unterlage! Das verhindert das Wegrutschen der Bauteile.

» Um den Létkolben wahrend des Aufbaus sicher aufzubewahren, benutze immer einen passenden Létkolbenhalter.
» Der Bausatz ist lediglich fir den Batteriebetrieb vorgesehen.

« Lassen Sie niemals Kleinkinder mit dem Bausatz alleine spielen! Der Bausatz verwendet kleiner Batterien. Wenn diese
verschluckt werden, in der Speiseréhre stecken bleiben und keine Behandlung erfolgt, kann das eine schadliche chemische
Reaktion auslésen und schon innerhalb von zwei Stunden ernsthafte Folgen haben. Sollte dies passieren, suchen sie
umgehend arztliche Hilfe auf.

» ACHTUNG: SchlieBe den Bausatz niemals an Netzspannung an! Es besteht absolute Lebensgefahr!

« Bitte flihren Sie das Gerat nach Ablauf der Gebrauchszeit entsprechend zertifizierten Entsorgern zu. Das ist gut fir die
Umwelt und sorgt fiir eine korrekte Entsorgung.

« Anderungen und Irrtiimer vorbehalten.

Entsorgung

Dieses Gerdt ist entsprechend der européischen Richtlinie 2012/19/EU Uber Elektro- und Elektronikaltgerdte (waste elec-
trical and electronic equipment - WEEE) gekennzeichnet. Die Richtlinie gibt den Rahmen fiir eine EU-weit gliltige Rlicknahme
und Verwertung der Altgeréate vor.

» Verpackung: Die Verpackung besteht aus umweltfreundlichen Materialien und ist deshalb recycelbar. Entsorgen Sie
nicht mehr bendtigte Verpackungsmaterialien entsprechend.

« Altgerat: Altgerate enthalten vielfach noch wertvolle Materialien. Geben Sie deshalb Ihr ausgedientes Gerat bei lhrem
Héandler bzw. einem Recyclingcenter zur Wiederverwertung ab. Aktuelle Entsorgungswege erfragen Sie bitte bei Ihrem
Handler oder lhrer Gemeindeverwaltung.
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Schritt 1

a) Uberpriife deine Bauteile auf Vollstandigkeit.

b) Manchmal versteckt sich ein kleines Teil in der Tite. Schau hier
genau nach.

c) Die Farben bzw. die Anzahl der Ringe auf den Widerstdnden kann
sich unterscheiden. Wir setzten verschiedene Hersteller ein.

d) Tipp: Es handelt sich fast ausschlieBlich um THT (Durchsteck)
Bauteile. Du steckst die Bauteile von der Oberseite durch die Pla-
tine und I6test sie von der anderen Seite fest. Du kannst die Bein-
chen beim Durchstecken auf der Riickseite leicht umbiegen,so
halten die Teile und kdnnen einfacher gelétet werden.

Schritt 2

a) Lote zunéchst die Widersténde R1 bis R7 auf. Die Farbskala zeigt
dir die Widerstandswerte. Alternativ kannst du die Widerstands-
werte auch mit einem Multimeter messen.

b) Tipp: R1 ist ein 10 k2 Widrestand.
c) Schneide die Uberstehenden Drahtstlicke auf der Riickseite ab.

d) Achtung: Beim schneiden fliegen die Beinchen gerne herum und
kdnne ins Auge springen. Trage eine Schutzbrille!

Schritt 3

a) Lo6te nun die Keramikkondensatoren C6,C7 (104) und C1-C3
(105) auf. Keramikkondensatoren haben keine richtung. Du
kannst sie wie Widersténde einfach durchstecken und von der
Rickseite 16ten.

b) Schneide nach dem Iéten die liberstehenden Drahte auf der Riick-
seite ab.




Schritt 4

a) Lote den Kopfhéreranschluss auf.

b) Der Kopfhéreranschluss (also das Loch) sollte nach auBBen (von
der Platine weg) zeigen. In der Platine sind zwei Locher. Der
Kopfhéreranschluss passt dort perfekt rein.

c) Léte dann alle 6 Beinchen fest. Dieses mal musst du von der
Oberseite 16ten.

Schritt 5

a) Nun I&ten wir die Chips 74HC14 und MCP6002 ein. Beide Chips
haben an einer der kurzen Seite eine kleine Vertiefung (auch Nase
genannt). Diese Nase ist auch auf der Platine als Umrandung
aufgezeichnet. Es ist wichtig, dass die Nase und die Kerbe in der
Umrandung auf der gleichen Seite sind.

b) Tipp: Wenn die Platine vor dir liegt und du das ’Solarpunk’ lesen
kannst, hat der 74HC14 die Nase oben und der MCP6002 die
Nase links.

c) Stecke die Chips ein und I6te von der Riickseite. Achte darauf,
dass keine Létbriicken entstehen.
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Schritt 6

a) Lote nun die Elektrolytkondensatoren C4 und C5 fest.

b) Achtung: Diese haben eine Richtung. Das lange Beinchen ist die
'+’-Seite. Ein Loch auf der Platine ist auch mit einem Plus markiert.
Stecke das lange Beinchen durch das auf der Platine mit einem +
markierten Loch.

¢) Schneide nach dem I6ten die Uiberstehenden Dréhte auf der Rick-
seite ab.




Schritt 7

a) Nimm nun die Poentiometer RV1 bis RV3 und stecke diese in die
Platine. Es kann sein, dass du einzelne Beinchen leicht biegen
musst um diese in die Platine zu stecken.

b) Nachdem die Potentiometer sauber in der Platine stecken. Léte
jeweils 5 Anschlisse von der Riickseite fest. Achte auch hier
darauf, dass keine Létbriicken entstehen.

c) Achtung: Wenn du hier die Uberstehenden Beinchen abschneiden
mdchtest, musst du einen sehr guten Seitenschneider verwenden.
Ansonsten machst du deinen Seitenschneider kaputt.

Schritt 8

a) Loéte nun die zwei Piezo Buzzer fest. Die schwarzen Kabel kom-
men in die Zwei Lécher oberhalb von C2. Die zwei roten Kabel in
die Locher bei C7 bzw. C6.

b) Klebe die Buzzer dann mit einem tropfen HeiBkleber oberhalb der
zwei 6-Eckingen Léchern fest.

Schritt 9

a) Nimm nun die zwei Kabel zur hand und entferne etwa 5mm Isola-
tion von allen vier Enden.

b) Verzinne anschlieBend die Enden mit Létzinn.

c) Léte dann jeweils ein Kabel an den Plus- und Minuspol des So-
larpanels.

d) Loéte AnschlieBen das andere Ende des Kalbes vom Pluspol an
das 6-Eckige-Loch am Rand der Plantine, das mit + markiert ist.

e) AnschlieBend das Minus-Kabel an das 6-Eckige-Loch welches
mit Minus markiert ist.

f) Tipp: Es reicht wenn du das Solarpanel am Rand festlétest. Das
Loch ist gréBer und fur weitere Solaranschliisse designed.




Schritt 10
a) Du bist fertig! Du kannst deinen Synthesizer jetzt an ein Abspiel-
gerdt hdngen und in die Sonne damit gehen.

b) Probiere aus was du alles fir Sounds aus dem einfachen Schmitt-
Trigger bekommst.

c) Was technisch genau passiert kannst du auf wiki.blinkyparts.com
genauer nachlesen.




